Vor vollem Haus zeigte das Team der
Crossover-AG mit den Spielleiterinnen
Elisabeth Baumgartner und Anja Flade-
rer und Mitwirkenden aus den Jahrgan-
gen sechs bis zehn, wie moderne Tech-

nik und antike Stoffe zu einem Ganzen
verschmelzen und zu eindrucksvollen
visuellen wie akustischen Bildern werden
kénnen.

Dass auch Gotter und andere mythologi-

sche Gestalten ihre Probleme haben und
diese oft zu Launenhaftigkeit und Uberre-
aktionen fiihren, wurde temporeich und
kurzweilig aus Ovids ,Metamorphosen”
erarbeitet und umgesetzt. Ein frustrier-




ter Apoll voller Herzschmerz, Arachne,
die sich in ihren Schniuren verheddert,
Hades, der sich dariiber beklagt, dass nur
seine fiese Seite wahrgenommen wird,
das sind nur drei der sagenumwobenen

Figuren. Unterstiitzt, kontrastiert, un-
termauert und durchbrochen von Film-
ausschnitten, Knetanimationen, Gesang
oder Tanzchoreografien entstand so
ein Gesamtkunstwerk, in das alle Mitwir-

GroRbaustelle Gehirn

kenden ihre Ideen und Talente einbrin-
gen konnten, und ihr SpaR an der Kreati-
vitdt und Freude an dem Ergebnis wurde
fir das begeisterte Publikum greifbar.
Sabine von Appen



